Multi-Camera redigering

Hvis du laver optagelser af en levende be-
givenhed sdsom en koncert eller en dans
med flere kameraer, kan det vaere temmelig
tidskreevende at redigere optagelserne
sammen sekventielt. Heldigvis kan Premie-
re Pro's Multi-Camera redigerings funktion
simulere nogle af funktionerne i en video
mikser (hvilket giver dig mulighed for at
veelge billeder fra kameraerne i farten).
Brug Premiere Pro's Multi-Camera Monitor,
her kan du fra 1 til 4 video kilder samtidigt
og hurtigt at veelge de bedste skud til opta-
gelse i en video-sekvens.

Mens videoen karer, kan du veelge fra en af
de fire synkroniserede kilder, hvilket laver
Klip fra en kilde til anden. Du kan ogsé veel-
ge at fa lyden fra forskellige kilder.
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Nar du bruger multi-kamera redigering, der
er ganske let, er opseetningen meget virk-
som. Du synkroniserer dine kildeoptagel-
ser i en tidsliniesekvens, indlejre denne Kkil-
desekvens i mal tidslinie sekvensen (hvor
redigeringerne registreres), og som gor det
muligt for multi-kamera redigeringen at
starte optagelsen i Multi-Camera Monito-
ren. Efter du har fuldfgrt en multi-kamera
redigering, kan du vende tilbage til sekven-
sen og nemt erstatte optagelser fra et ka-
mera til et andet kamera. De fglgende af-
snit viser detaljer om disse procedurer.

"~ Selv om Premiere Pro's multi-kamera
redigerings funktion primeert er designet til
at tillade redigeringen fra multi-kamera
skud, kan du bruge det til at redigere alle
optagelser, herunder grafik.

Opseetning af multi-kamera klip

Nar du har importeret dine optagelser i Pre-
miere Pro, er du Klar til at afprave en multi-
kamera redigering. Som tidligere neevnt,
kan du oprette en multi-kamera redigering
fra op til fire video kilder. Fglg disse trin for
at oprette en multi-kamera redigering:

1. Opret en ny sekvens ved at vaelge Filer
ny sekvens. | den ny sekvens dialogboks,
skal du veelge det antal spor, du far brug for.
Du kan have fra 1 til 4 spor i gang i Multi-
Camera Monitoren.
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2. Lag alle optagelserne pa hvert en-
kelt spor, sa de er parallelle over hinan-
den.
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3. Nar du har lagt alle optagelserne pa hver
sit spor, skal du veelge den optagelse du vil
bruge som hoved optagelse. Den skal helst
ligge pa videospor 1. Du skal ogsa veelge
hvilket lydspor, der skal veere hovedsporet.
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4. Markér optagelsen i video spor 1 og
Veelg Filer marker saet klip maerker andre
nummererede tryk OK. Boksen Synkronisér
klip vises. Markér nummererede klip og tryk

1. Placeér klip meerker i de gnskede spor ved
hjeelp af kursoren, men husk at de skal ha-
ve samme nummer for at kunne synkronise-
res®. Der kommer ogsa klip maerker pa
lydsporet.

2. Aben vinduet Clip = Synkronisér num-
mererede klip maerker markeres®.

3. Efter synkroniseringen er de respektive
meerker lige over hinanden®.
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» Klip-start: Denne indstilling synkronisere
klippet's ind punkt.

« Slut klip: Denne indstilling synkronisere
Klippet's ud punkt.

» Time Code: Brug denne indstilling ved at
klikke og traekke i tids kode udlgesnings om-
radet, eller ind i en tid kode fra tastaturet.
Hvis du vil synkronisere ved hjaelp af kun et
par minutter, sekunder, og billeder, forlad
det valgte og ignorer det.

* Nummereret klip maerkevaerktgj: Denne
indstilling synkronisere til det klip markaren
har valgt. Nar du klikker pa OK. synkronise-
re Premiere Pro klippene pa sporene.

4. Alle fire spor skal markers inden de kan
overfores til faerdigsekvensen.

5. Opret en ny sekvens til at veere feerdigse-
kvensen (for registrering af de endelige klip)
ved at veelge Filer = nye Sekvens. Denne
sekvens skal kun indeholde 1 video spor og
1 lydspor.



10. Teend multi-kamera redigeringen ved at
veelge Clip Multi-Camera => = Aktiver. (Du
vil ikke kunne fa adgang til denne komman-
do medmindre tidslinierne er indlejret i den
udvalgte sekvens.) Seet flueben ved

Enable . Szt derefter flueben ved Camera
1,2,3094
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9. Klik pa det indlejrede spor for at veelge
det til faerdig sekvensen.
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. at trykke pa pilen gverst til hgjre i Program-
monitoren.

12. Inden man kan begynde feerdiggerelsen
af filmen, skal den renderes. Det sker som
regel automatisk.

13. Tryk pa optageknappen e, for at starte
optagelsen. Nar filmen karer skal man tryk-
ke pa henholdsvis kamera 1, 2, 3, 4, i den
reekkefalge man gerne vil have de forskelli-
ge scener liggende pa den feerdige film. Det

| dette tilfaelde er kildesekvensen blevet kan geres med m_usen, men ogsa med ta-
kaldt ”Koncerten”. Denne sekvens inde- sterne 1, 2, 3 ,4 (ikke med nummer tastatu-

holder de spor vi har synkroniseret. ret).
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Multi-Camera Monitor med fire video kilder

/ Hvis du klikker pa kamera 1, 2, 3

_— eller 4, mens der afspilles optagelser

i multikameramonitoren, vil kamera-

greenserne bliver rade og optagelserne re-
gistreres automatisk til tidslinien. Nar du har
gjort det i hele filmens laengde, vil den se ud
som pa billedet. De forskellige kameraer er
betegnet MC1, MC2, MC3, MCA4.
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Disse “klip” kan traekkes og skubbes men
ikke skaeres. Hvis de bliver skaret, forsvin-
der synkroniseringen.

/M Inden man starter optagelsen skal

—— man trykke pa den runde knap med

pilen, der sidder oppe i hgjre hjgrne

af Multi-Camera monitoren. Sa vises der en
menu, hvori der star 2 linier. | den gverste
linie star der Video felger Audio. Fluebenet
ud for denne tekst skal fjernes. Nar det er
fiernet, vil kun det lydspor man har valgt
som hovedlydsporet blive brugt. P4 den an-
den linie, lader man fluebenet veere.
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Nar du skal skubbe eller treekke vil muse-
kursoren se ud som disse

Hvis man efter gennemsynet af filmen, sy-
nes der skal byttes om pa nogle scener, kan
man g& op i Clip menuen og trykke pa Mul-
ti-Camera og trykke pa det kamera man vil
have i stedet for. Men husk at unlink video
og lyd inden man skifter kamera. Det kame-
ra man indseaetter har sikkert ikke det lyd-
spor som man har brugt til hovedlydspor.
Man kan ogsa indseette overgange mellem
de enkelte scener.
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Efter man har finjusteret ‘klippene’, skal
man lave en fil af hele sekvensen.

Vzelg Filer = Export =>Movie. Sa bliver fi-
len renderet og lavet til en hel ubrudt AVI-fil.

Denne AVI-fil kan man s&a arbejde videre
med. Lave titler og tekster pa. Og hvis det
er ngdvendigt, indseette billeder og anden
grafik. Nar alt dette er gjort, skal man lave
endnu en ubrudt AVI-fil, som man derefter
igen far lavet til en fil der kan bruges til at
braende over pa en DVD-plade.



