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Redimmriaf video 24.2.2008

1. AbnAdobe Premiere Elements 4~ | __— "7

/ e Al
2. Klik pa Filmnavnet

(PAARUP KIRKE NY KLOKKE PPJ)

3. Tryk paeDIT
0og paPROJEKT
Nu fremkommer de gule mapper
i voresStamtrae

4. Tryk paPilen
ud forFilm
sa pilen vender nedad
0g mappen viser nu din/dine
indcapturedélm

Du kan nu veelge om du
vil redigere pa

1 linie eller pa2 linier.
Der er ingen regler for
hvordan man skal anvende
programmet sa det afhaenger
af hvad man mener der er
nemmest for den enkelte.

NB!

Hvis man redigerer p# linie
foregar alle funktioner pa
samme videospo

og pa sammaudiospo

Sds 1 Sek1 t4  Pos2llom Li40 Kol i DS KOR UDV OVR  Dansk  OF



Du kan selv bestemme starrelse af dine
videosporogaudiospor.

5. Placer musepilen pa det sotsporfelt”
og hgjre klik
paTrack size

6. Veelg den stgrrelse du bedst
kan arbejde med f.eksarge

NB!

Timeline

Hvis man redigerer p2 linier foregar alle funktioner pa
2 videospoig pa2 audiospor

Man skal tilfgje flerevideosporogaudiospor
hvis man vil arbejde med flere spor
f.eks. til tekster, vejruter, deekbilleder m.m.

Marration

7. Placer musepilen pa det sotsporfelt”
og hgijre klik sa fremkommer en ny rude

8. Tryk pAAdd tracks

9. Tryk paSnap

10.Veelgantal videospor
0g antalaudiospor

11. Tryk pAOK

Herefter fremkommer
der nyevideospor
0g nyeaudiospor

over eksist. spor.

A/t,and Cirlfor other
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12.Tryk paFile

13.Tryk paPreferences

14.Tryk paGeneral

Audia
Audio Hardware
Audio Dutput Mapping

15.Fjern flueben i o Sane

Capture
Dewice Control

Play work area ... LibelCoe

Label Defaults

User Interface

Herefter trykkes pa

de resterendésettings”
og her vises de vigtigste
gendringer i fabriksopsaetning.

General
Audio
Audio H

M appirg
° / Capiure_
16. Tryk paAutO Save evice Control

Label Colorz

minutes

Label Defaults
Media

Scratch Disks
Stop Motion Capture

T,

17. Fjern flueben Automatically
Save Projekts

18.Tryk paScratch Disks

"web Sharing
User Interface

19. VeelgSame as Projekt
for alle operationer der vedrgrer
projektet

20.Tryk paWeb Sharing

21.Fjern flueben i
Automatically Check for Service

22.Tryk pAOK

23. Tryk paSave-ikonet

Nu er vi klar til ar redigere
vores film.




Vi skal se pa de vigtigste "knapper”
m.m. paTimeline-billedet

Teelleren
angiver hvor pa Timeline man e

Panelet
under monitorvinduet er med
de kendte funktioner som "Play” m.m.

Denne linie angivework-area

Her vises filmengimecode
Timecoden er det preecise sted hvor
vi arbejder pa filmen

01:12:22:15betyder:

De to farste tal etimer
de to naeste eninutter
de to naeste exekunder Neraton
de to sidste dvilleder

Fra venstre viser dissieoner
klippeveerktgjet som er eaks
ikonet for at lave titler er €k
og ikonet for at tage
enkeltbilleder er effotoapparat

Saundtrack

Den vigtigste indikator pa
Timeline-billedet ef Timeline-stregen”
Den bestemmer hvor pa timelinen du arbejder

Med denn€Skyder”

kan du bestemme hvor mange minutter, sekunder
og billeder du vil redigere filmen i. Det er vigtigt
have sa stor en "oplgsning” at du kan se

billeder og lydbglger optimalt

24.Venstreklik pdilmen
Filmen bliver ndilla
hvilket indikerer at sekvensen er akti

25. Traek filmen ca8 sekunder
til hgjre

Alle film bar indledes med et kort stykke
med”Black Video” og enTransitions
(Overgang) som e@rossfadedels for at Narration
fa et sort indlgb og dels for at fa en "blgd”
start pa filmen.

Soundtrack

Faarup Kirke 111

O0:00:1 0:00

f1, Alt,atjd Cirl for other optiohs



PE 1.5

26. Tryk paTransitions
og de forskellige overgange viser sig

Der er mange "overgange” og du kan
fa flere ved at treekke’Skyderen”
eller ved at brug#&Pil op”

og "Pil ned”

27.VeelgCross Dissolve

00:00: 1 0:00

28.Markeér og hold'venstremuse
nede ogdlraek
overgangen ned
over filmen indtil
overgange
bliver markeret
I kanten af filmen

Paarup ke 111 awi [A]
Da programmet arbejdeReal Time
kan du se overgangene, titler,
effekter m.m. straks efter udfgrelsen
ved at seette filmen i gang med

Play knappen elleMellemrumstasten

Det betyder ogsa at den overgang, O0:00:1 1
titel, effekt m.m.IKKE er sa skarp ) -
da sekvensen ikke &enderet

Det kan du se pa détwde streg
lige under timecoden.

Nar du slipper musen vibvergangen —
vise sig som eRil i den gverste del af filmen —
For at f4 det rigtige billede skal film@enderes [ {anl

og det kan ggres ved at trykke pater pa keyboardet
og herefter skifter den rgde streg til@man streg.

Paarup Kirlke 111




Du kan selv bestemme hvor lang overgangen skal.veere
Far musen hen mod den ene eller den anden ende

af overgangen og musepilen bliverKib

Ved at holde "venstremusen” nede

kan ggre overgangdwortere ellerlsengere

Vi skal nu til at "klippe” filmen

i sma filmsekvenser og flytte rundt pa
optagelserne sa de passer i den reekkefglge
du vil "skrue” din film sammen.

29.Flyt Timelinestregen
til du kan se naeste
filmsekvens iMonitorruden

30. Tryk paSaksen

Filmen vil nu blive
klippet over preecis
hvor Timelinestregen
er placeret.

NB:

Alle operationer vil ske praecis hvor
Timelinestregen er placeret og vil ske
fra Timeline stregen ot hgjre for denne.

31.Flyt Timelinestregen
til naeste filmsekvens
og sa fremdeles til alle
sekvenser er

32.Marker enfilmsekvens
og treek den op
pavideospor 2

Du kan nu veelge om der skal
veereskarpe klipovergangeller
der skal lavesvergange -
Transitions

PE 1.6
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Far du laver overgange skal filmé&enklippes”
33.Far musepilen hen madart eller slutning

Nar musepilen ndkanten”

bliver den til eriKlo” /
34.Hold venstremusen nede tigek

kanten til venstre.

Nar du har renklippet eslutning
vil alle flmsekvensetil hgjre

for den sekvens du har
renklippetautomatisk

rykke til venstre og lukke det hul
- Gab - der er fremkommet

35. Tryk paTransitions

Nu fremkommer alle de overgange
der er i programmet og du kan

veelge den der passer bedst til din film.
Det vil veere fornuftigt at

veelge erCross Dissolve.

36.Tryk paCross Dissolve
hold venstremusen nede trgek
overgangen ned mod dende
hvor du vil benytte denne.
Nar der kommer €tivid rude”
slipper du venstremusen og
overgangen er pa plads.

Nar du slipper fremkommer
overgangen som eatobbeltpil
pa overgangssporet

37. Treek filmsekvensen
pavideospor 1
til venstre indtil
dervenstre ende
passer med
overgangen



PE 1.8

Fortseet hele filmen igennem med at afkorte

dine filmsekvenser og veelg om du vil bruge
overgangemellem dine filmsekvenser eller
om du vil anvendsekarpeovergange

38. Afslut din film med erCross Dissolve
overgang som afslutning.

Dette program arbejd&KKE med black video
fordi alle spor er fgdt sorsorte spor

sa en overgang vil starte eller slutte med sort
hvis ikke der ligger en filmsekvens under

Nu er selve filmscenerne redigeret og mangler dery
tekster, musik, speak m.m. men herom senere.

Inden filmen er helt feerdig skal deenderesd.v.s. at alle overgange m.m. skaregnes

Det er arbejdsomradet der bestemmer

filmens leengde og det kaldégork Area

Work Area kan ggres starre eller mindre ved atkeseBpidserre
pa Work Area linien

39. Ved den sidste filmsekvens bgr man lave
et sort stykkaVork Area péaca. 10 sek.

40.Nar filmen skakenderestrykkes p&Enter pa tastaturet odenne rude
viser data vediRendering
Alle deikke renderedeovergange m.m. som Bwde
vil nu bliveGrgnnepa timelinen.

41. Tryk paSave-iconet



